
くりかえ し
、 CP4th" '

だ を表示
、

for fr in many ( 1
,

1 1 ) たは 1,2が、
10

→
4 printは怵)

「
次狩 インデント
で blockになってる

、インデント I
で

、 4
{ 3 の 9 ← お手軽かわり

、 i google.co/aboratoy
100

(Web より 使う 1C 言語
。

# include 〈stdio.fr )
int main い {
int h ;

for (たい ま た くい ; ktt ) I

3
3
がいなく

"

% & 1竹

関数 ( procedure ,

Subwutie
。
い) 処理をひとまり

Es数
、

" 関数 "

に似 てる けど ちがう もの
。

にしたもの
、

h

意た を計算 する 関数



Python .

defmysum ( from) , to )
・

•

S= 0度変数 for k in Range (from?でい ) 8
typd) S = 5th ;
Sのデータの retum S

型を瓺

咒燧:鼗鸝𣠤
・

噀謝 鑢ど
にがく〇一関数中 で使う 1局所コ黐を宣言.intた ;
for

'

し た= from ; keto ; Ett ) {
S ist k ;

3
retum s ;

10進で表示 dは deeinal
.3

int Main いく ってか」
printf (

"
%

、

〇9th ! Sum ( 1 , 100 ) ) ;
3

○欝導慈齊処理を分割 できる
。

ーー

C言語 .int つく (3) ! 長さ 3 の
配列

。

つまり
.



つく(03
,
ND

,
ND

.

32 の変数が
できる 。

( ベクトルみたいな)もの

内積計算 の 関数 2- inner.ci長さ
、

んとひの 内積
int Inner ( int as

,
int ll ]

,
int n ) {

int s ;
int h;
S =0 ;

for ( k = 0 ; k 〈 n ; Et t ) {
s = stalk] *em;

Ietum s ;
} 宣言時 しか

int Main l ) { (てっ 使えない
、

int と (3 ) = { 1 , 2 , 3 } ; つく (0に 1 ;int Y (3 ] = {5.4.33 ;
int z ; Ni )= 2 ;
Z = im en (x, y

,
3 ) ・

,
ルにに3 j

.

printfぐ% d MU, Z ) ; と同じ こと
、

3
Python版
.de/-inner(a,le.や :

S = 0

Nい た in nanaco , nFmlen (a)
S =Stack」*ha]

retum S



北= ( 1 , 2 , 33
y = (5.

4
、 3 ]

z = Inner (x, Y,※

べり う産
Cで は

、
配列 を 戻り値 には でき ない じ𩛰たnano c

.
等を創

ベクトル 9thを Cに 代入、

関農voidp v sum ( int d ,
int ll).int d)

,
int n ) {

int k ;値
for (だ i た ( n : Et t ) {はなし

、

CCD =aCh] the] ;

}
3

int main い {
池 っく (る ] = { 1

,
2
,
3 3 ; _

練習
、

配列を表示する

int Y (3 )で5.4.83; 関数をつくる
、

int z (3) ;

V Sum (x , y , z , 3
int k;

for (た i たく 3 うた+ t ) { printf (
"

% d」
"

,
z(た)が

printf じば );
}
がた遊

det v sum ( a , be) :
h = len (a)
C = List ( vange (0 , h ) )
fork in vangl(0 , い) :
caseasthe」

retum C

a = ( 1 , 2 ,
3) ; be (5, 4,3 3; EVSum Labs '

print (Z)



○ Python 。

便利なライブラリ

線を えがく
、 einer

.

pyimportmatplotlib.pyplotaspltimportnuwpya.snp 、

北 ニ ( O , l , l , O ,
O
,
l ]

y t (O , O, t , 1
, 0 , 1 ]

pk.plot (OLD )

中最巌
"

晌プログう f'川
インスタンス 変数
っていう ( 正体は

、
メモリ のひとかたまりの領域への ポインター

、

たとえば 構造体 などへの)例
。

C言語
. | ポインター

( Java い

い、

点 、
色付き の 点

では P。心 { | ma 。心で {
int x ; int x;
int y ; int y ;

3 ; int color;
J ;

struct Point * p ; struct cpo int * q ;

p = 1Struct points
tmall.clsizeof (struct poiAD;

4× 2= 8 byte
,

q = ( struct cpo int t)
malloc ( sizeof (Struct cp。㗅

Java言語
。

4 × 3 =にbyte
.



Public class Point extends Object {
Mixi method

wyj_ge.twが𥫣のていぎ

Public static void Main ( StringGarys ) {
Point ⑧=www.popntl?;(- インスタンス の生成。

PT」
↑↑ haha に対応

クラス points inStone変数

Public class cpo int extends Point {

晶恕底と い 。~て澍綧 Ia唹て ④

③_
、
}
§Point q

= nervepoints i ←実体は
* int R ) Pointint yクラス cpo int Distance変数 Omnni より

mTV𠮟 (一関数み砒て rものててT
① Public void output ( I {

int p , q;

p = this . x ;

q= this ! y ;

System .
o ute print (りつど +ぼしりご + q

} t
" しげ );

pを This として 、

method
,

② っ脚心い
-

Outputをよびだす 、

1よ いろんな意味あり (多義的 )
C言語 で は • は 構造体の メンバー

、

の意味のみ
、」
、

Object P に メッセージ Outputをおくる。 〈



3○ q . outputl ) とする と何 が おきる か ?

class cpo int には method outputが ない

ので
、
Super class の method をさがしに

いく 。
.

class Point の method outputが

よばれる。 つまり っに o 、 y = 0

( C は表示 されない)
4○ Public void output ( J {

Super. output (Ij
to class Point の

outputをよぶ。

System . Out . print (とご。 t color) ;'
J This

. color
。

サンプルの cpo int .Java
コンパイル

、 Java c 。 Cpo int.Java
実行

。

Java 、 CPointto | サンプルでは 、

Point は
りう つか。二つアイル名

。

がいし してY Point2
.

になってる
、

python.TTT.hu
、 タンス

。
method

.

がスタンス
.
メンバー

モジュール • なバー関数
モジュール • モジュール変数


