
Graph を かくの は 、
むづかい 、

正石談
りつト が描く graphを 100% 信用 して は いけない

。

便利なコマンド
.

○ Mathematica
.

○ くみこみ 関数 ( くみこみ Symbol ) は 、
大文字で

はじまる。

• 関数の 引き 数 は [ ] で与える
。

○ ベクトル
、
行列

、
リスト は { } で表現

、

Pilot[ Sin [x]
,
に」 0,4* Pi} ]
(EC0,4た]

H- book インタフェース evalune cell
。

入力 したら
、 Shift + Enter で 評価がはじまる

(計算 )

昌巌簽𪘂!甯釡號彘ったって

加える ことが
できる

。

Optionの名前 → Option の値
.



例
、

毗12ange-NO.to?Ata3、芯↑ ↑

北の ハンイ Yの ハンイ
.

NotGina」に 。
Tank」で}

。
{ x, 0,50}]

↑
2つ の グラフ を重ねて かく

。

ACTIVE

cnet.LK、 別 の データが グラフを書く
、

• (3 、9 )

↳溲!劉
仙、別 いけ

、 {2,43/3,9} } ]
剡 な"いっ※継 ,

Joined -〉 Tme

b = Table [仏が2}
、
仏 0.3.1 } )

減げっふやし?
{ 孔が2} を成分 とする ゲストをつくる

。

bの 値は {{0/0}%1}
,
12 , 43.13.93}

ListPHD
、

ListHot (Table ({孔、SNS 。 仇、
02*Pi

,
0
. 1}]

Joine d → Time ]



2-2兆

と任と テント関数拠に{ " と≤ei

関数定義をする 。live.tt/TAsT1き数の最後に •をつける! |鄭
2

tert [x
_] 𩊱 な[っく くり2,2*も, 2-2*な
な (条件式

。 真のとき の計算
、
偽 の とき の計算]

If (条件
,
社紋20,
縄和 効な磯文⑨]○↓ ↑

真の ときのみの値 僞 のときの
なの値

.

NotGent (x」 。 仏 0,1 } ]
NotGentGentCD

,
{ x , 0, 1 }] 合成関数 の グラ?

PlotCtentaDJ.tx.0iDfofofof@t.su数学の o に対

で

変換される 。

Not ( せ比 @* を叱 @1xteuy@x.lx.ay]

MO @ 風 は ④(剛 に 変換される 。

例 Sin @ (al ) は Sinに+1 )
(Mathematica」合成関数] 検索

。○



Mathematica の 一般 的な関数定義法
。

←関数の局所変数宣言
、

tert (x-3 := Block [{ y } ,
y=なにくり2,2M ,

2-2仇] 9

Rety
関数の値を戻す

、

Blockの 一般形
Block( 局所変数の リスト

,
褥 文2まい ;効]

↓
Module を使ってもいい

。

例見週 Mt (m )が十 M

と
m (ml )を ッN を計算 する

. fromが n
Sum 12 (from

_

,
to
_] 記 Block/SI ,52 、

i}
,
to が M

S 1 = 0 ; S2= 0 ;
For ( i - from, i etO , itt ,

3 ,
.

"が + で ;○S2は2 + で の2; for ( A ; B ; C) {
D

Return[{SI , 523 ] ]
] For(A

,
B
,
G
,
D]

Notetook Interface
.
以外 コマンド ライン インタフェース あり

math①
Emacsなどの テキストエディタで

、
ファイル

。

t.est.IM をつくり
、



《 test .hn で 実行
。

懟袋だ!
"

叕㶚爇
ソースコードが公開

、 一) 内部で何を
やっ てる かがわかる

mat.libre
、 Sage① 自分で改造できる 。調

plot ( sin (x ) 、
1つ(

っ 0,4*float (Pi )))
☆notebookliplotl.siいし川 、 (x , 0,3001 )
☆ Had (

"

ファイル名なら
quite ;① sagemathを終る

.

-

a- circle( (O.O) , 1 , rgb color = ( I , 1
,
0 1 )

☒
、貳 蟲 懇 ↑3.0 かいの 間

、

circle Object
が変数しに 代入期。

C. shown 画面に表示

が眦 、

嵓
ッ 。吸

、

-_-

)命令

。毓結果の表示

側

、
> 終了

、

(uuix Shellへ )



例
、 Not Sin (N

Hot EO 8 5] Sin (っし ) 粃(0,5」で
sinいい の グラつ
を書く

、

つい n は使えない
。

代わり に つく**n と書く
、

例
、

Mathematica の ListHot 相当 は 、

Not
" データファイル名

"

www.lp
↑ ↑

データファイルは (払り)をならべるだけwith einer and points
0 0 (おれ線で J
1 1
2 4
3 9

↑ ↑
と座標 y座標

TeX に inchMするための eps ファイル もつくれる。
Pot [0:50] SinNK

.

Set Terminal PostScript epsenhance.cl color
Set Pie器がが PostScript 言語 になって

. t.gs に出力
してね。

Mpbt . 上の pH描画をやって
、
t.eePS へ 出や

set Terminal NI 画面へ 出か

例遡 y= sin 。
を (0,100] で なるべく

正しく 書きたい 。 (言語 と gnup代 の社加比
機能を使う

。方法 1〇 いろんな孔の 値に対して
、
sin隊を計算 して

、

Hot .



c言語
# include 〈stdio.tn〉

# include <math.tn> Les
Sinを使う ため

int Mainい {

double.rs/'printOwI ば ) ;
dable y ;
ーー

for 1 )に 1 ; 北に 100 ; x=ル+0.5) {
y - sinNa ;
printfじ箞 箞ば、

附) ;

}
3

%lt は 、

double型の

.la#.T 出力
.

gnup.IO七で、 咷 "
をだんな とする
-_-

正確なグラフ を書くには 、
極値を 知る 。必要 あり

、駅
発)にxcosx-sinxxcosx.SN

)( =0 で パ器 )に0 .

となる。

犯= tan陶 建銭一極値を与える。

xt のとき

Etaux の根は
、

、 ! も瘴癱、 扉.net 興に近づいで



)にない孔の根を 、

2分法 アいっかリズムで
。麩.it 6 . C.

J
f(孔)=0 をとく

① Ha)〈 O ,
Ha) > 0

.

なる 9thをみつける
。

② に
9ᵗʰ
て

③ は如く0 then a= c : goo @ ;
鼷'治

iffH3Othanleeigoto@sifHcH.Othen Cが解

終 3 です○


